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Programa Digify – Pensamento Computacional, 
Programação e Robótica 
Plano Formativo:
Formação Geral – Pensamento Computacional, Programação e Robótica  (Freguesia SDR)
Formação com o Robô KUBO  (Freguesia de Alcabideche)

Destinatários: 
Docentes do 1º ciclo  e Educadores de Infância dos Agrupamentos de Escolas da Freguesia de  
Alcabideche e da Freguesia de S. Domingos de Rana

Objetivos: 
✓ Capacitar docentes para a integração do pensamento computacional, programação e robótica no
       processo de ensino e aprendizagem. 
✓ Apoiar a utilização de metodologias ativas em sala de aula. 
✓ Promover a literacia digital e computacional desde os primeiros ciclos de ensino. 
✓ Integrar a robótica e a programação de forma transversal no currículo escolar. 
✓ Estimular a criatividade, o raciocínio lógico e a resolução de problemas nos alunos. 



Programa Mentoria e Computação 25|26

Programa de Mentorias (Teach For Portugal) - destinado aos alunos
de 2º e 3º ciclo do Ensino Básico e do Ensino Secundário (incluindo 
Ensino Profissional) de todos os Agrupamentos de Escolas de Cascais.

Programa de Computação (ENSICO) -  sessões de computação 
integradas na componente letiva, para os alunos do 2º e 3º ciclo do 
Ensino Básico. Formação e mentoria aos docentes.

Avaliação de impacto dos projetos pela Nova SBE



Programa Crescer a Tempo Inteiro
12 Brincadores do Quadro de Pessoal do Municipio

Ações Estratégicas para o Desenvolvimento das Equipas: 
Comunidade de Aprendizagem | Change Makers: Robótica, Eletrónica e Design Thinking | 
Comunidades Inclusivas | Aprender a Brincar – Lego Foundation | Bibliotecas Escolares  

CAF 2º Ciclo: Processo de Monitorização e Avaliação Participativa | AE; Parceiros; Alunos;
Famílias e CMC | 



Change Makers – Sala de Inovação Pedagógica

Plano Formativo:
Oficina de formação com objetivo de capacitar professores(as) do concelho de Cascais para a utilização 
das salas de inovação pedagógica.

Destinatários: 
Docentes do 2º ciclo, 3º ciclo e Secundário dos Agrupamentos de Escolas de Cascais

Objetivos: 

Change Makers nível 1
Formação inclui um leque variado de temas como a impressão 3D, a eletrónica e programação, a utilização 
dos estúdios Web e a edição de vídeo e de som. 

Change Makers nível 2
Formação para aprofundamento de  conhecimentos a professores que participaram no nível 1, promovendo 
competências mais avançadas de eletrónica e programação, impressão e modelação 3D, edição de som e 
vídeo.



Apostas Digitais 2025/2026

✓ 400 licenças de acesso disponíveis para os Agrupamentos de 
Escolas

✓ Plataforma digital para trabalho colaborativo entre professores

✓ Preparação provas de monitorização da aprendizagem (ModA)

PLATAFORMA DE AVALIAÇÃO “INTUITIVO”



Obrigado

João Bento Vitorino
joao.vitorino@cm-cascais.pt
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