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Educação 
ambiental para a 
sustentabilidade 

“A educação ambiental para a sustentabilidade, num quadro

mais abrangente da educação para a cidadania, constitui

atualmente uma vertente fundamental da educação, como

processo de sensibilização, de promoção de valores e de

mudança de atitudes e de comportamentos face ao ambiente,

numa perspetiva do desenvolvimento sustentável. “

A educação ambiental para a sustentabilidade está presente

no currículo e em numerosos projetos desenvolvidos pelas

escolas, muitos deles com a colaboração direta de serviços

centrais e regionais do Ministério da Educação, outros

desenvolvidos no quadro da autonomia das escolas, no âmbito

de diversas parcerias estabelecidas com autarquias, com

diversas ONGA e outras instituições da sociedade civil.

Referencial de Educação Ambiental para a Sustentabilidade (p. 10)
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Technology is playing an important role for 
the XXI century education

Technology and associated methods 
simplified the decision-making 
process

Akinyemi, F.O., 2016. Kerski, J.J.003)

Helps students and teachers to take
advantage of this multiplicity and
variety of data to think on a holistic
manner to think critically and solve
problems

Mishra, P. and M. Koehler (2006)

Video is as an interdisciplinary tool has not been
pedagogically integrated at the program level

Helps to develop geographical skills 
(Kerski, J., 2015, Ribeiro et al, 2021)



Nativos digitais/TIG

• https://lauragraceweldon.com/category/play

• https://psychmatters.co.za/child-21st-century/

• https://www.workdesign.com/2012/02/digital-natives-a-tech-savv

• https://essd.copernicus.org/articles/15/113/2023/-generation-enters-the-workplace/

https://www.workdesign.com/2012/02/digital-natives-a-tech-savv




8,911 Tweets;

981 Instagram photos uploaded;

1,677 Tumblr posts;

4,536 Skype calls;

89,870 GB of internet traffic;

81,744 Google searches;

83,374 YouTube videos viewed;

2,896,893 Emails sent 

Every second

https://lauragraceweldon.com/category/play

https://psychmatters.co.za/child-21st-century/

https://www.workdesign.com/2012/02/digital-natives-a-tech-savvy-
generation-enters-the-workplace/

5,168,780,607 
Internet users
(march 2021)



Tempo diário gasto em redes sociais por utilizadores de 
internet em todo o mundo, 2012-2019 (minutos). 

Ribeiro, V. (2022).



Europa: Transformação Digital

https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/shaping-europe-digital-future_en

https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en

https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/shaping-europe-digital-future_en
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Ferramenta 

Didática



• Effectivelly, for displaying real-life situations video is 
more successful in teaching than text 

• (Gaudence et al., 2013). 

Video is recognized as an ideal tool to assist the education

process teacher learning from and with video. Studies

about teacher video used in education are widespread
(Belt & Lowenthal, 2021)

mostly related with

video viewing activities
(Gaudin & Chaliès, 2015)

professional video in

geographic education
(Boehm et al., 2012).



Video is recognized as an important 
tool for reflection both teachers and 
students 
Sablić et al., 2021

Recent laptops and mobile devices developments 
enhanced students' engagement with video usage 
in teaching and learning process
(Albó et al., 2019) 

It is recognized that simple use of video in classes is not

pedagogical since it should be used as an active learning and

have a purpose well defined.
(Blomberg et al., 2014)
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Geografia, História e as Ciências Naturais
A Terra 

enfrentas
gravas

problemas
resultants 

das AC

Desafios

Educação
Ambiental 
é crucial

Era da 
digitalização

Desenvolvim
ento da 
Internet

Forças Pensamento 
crítico

Vídeo 
como 

ferramenta 
educativa

Oportunidades
Desenvolvimento 

dos SIG
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Criar uma ferramenta educacional que promova o ensino e 
aprendizagem com vídeo  

Promover práticas baseadas

na Investigação

Promover uma aprendizagem Ativa
Objetivos
do projeto

Motivar os estudantes para o trabalho
colaborativo for a da sala de aula

Reconstrução das representações individuais sobre como ensinar sobre o 

conhecimento do Mundo

Transposição Didática (promover experiências didáticas para a prática futura)





Escolha do local.

Pesquisa de informação 
crucial (ODS, Cidades 
sustentáveis, património 
natural e cultural…)

Recolha de Informação
Geocodificação
Informação Multimedia (imagens 
e vídeo)
Mapas interativos

Desenvolver uma 
experiência educacional 
interdisciplinar

Realização do vídeo

Pesquisa Interpretação 

do espaço

Contar a história 

em vídeo

Desenho do projeto
50 estudantes de mestrado

2

Image source: https://lancaster.libguides.com/c.php?g=541405&p=3709452

Final survey to have students perception (19 respondentes)
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Resultados
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Qual a sua experiência na realização de videos?
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Grau de dificuldade (%)
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Notas conclusivas

• Os estudantes reconhecem vir a usar este metodologia na prática futura para 
• “introduzir conhecimentos novos”
• “consolidar os conhecimentos”
• Promover a interdisciplinaridade

• Todos os estudantes inseriram imagens de várias fontes e música alusivas

• O principal recurso para filmar foi o telemóvel

• A maioria preferiu usar voz off em vez de in loco

• A principal fonte de localização (mapa) foi o google earth, modo interativo



Obrigado


