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Figura 1. Los retos del siglo XXl y su papel en el perfil de salida de la educacion basica
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Concecao de Situacoes de Aprendizagem STEEAM

* Metodologias utilizadas no STEEAM

A

Metodologias utilizadas

no Empreendedorismo

* Ferramentas HiTech
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Ha conteudos gue sao supéerfluos e outros nao estao
incluidos no curriculo para a sociedade no seculo XXI

Ha conteudos supeéerfluos e outros que sao necessarios para a
sociedade do século 21 que nao estao incluido

A aquisicao e o desenvolvimento tanto de competéncias-chave como de
competéncias especificas de areas e disciplinas exigem a aprendizagem,
articulacado e mobilizacdo de determinados conteudos (conhecimentos,
capacidades, atitudes, valores).

Nao ¢é possivel desenvolver competéncias no vacuo sem conteudo




0 up skills.eu

Formagdo Continua de Professores
sobre assuntos europeus

Ha conteudos que sao superfluos e outros nao estao
incluidos no curriculo para a sociedade do SXXI

Numa abordagem baseada nas competéncias, a selecao de
conteudos...

Depende das acoes que os alunos devem ser capazes de implantar em
determinados tipos de situacoes ou atividades organizadas em torno de
conteudos especificos daquela area, disciplina ou disciplina, e essas

acoes constituem precisamente o nucleo das competéncias especificas
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Exemplo de um projeto STEEAM: CAMPOS DE
REFUGIADOS

f,;What is a ;; . £
refugee .~ '

Refugees In Wha
refugee? camp?

Statlstlcs America

https://www.unrefugees.org/refugee- facts/camps,L
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"Melhorando as Condi¢coes de Vida nos Campos de
Refugiados através do Design e da Tecnologia.”

Objetivo Principal da Licao:

« Melhorar as condicdes de vida e a funcionalidade
dos campos de refugiados mediante solugdes
inovadoras e sustentaveis.

Ob[j)e’givo Didatico (quais competéncias e/ou
habilidades os estudantes adquirirao):

 Fomentar a pesquisa, a criatividadeea =
colaboracao entre os estudantes. O objetivo é
desenvolver habilidades em pesquisa, design,
modelagem 3D e avaliagcao critica enquanto
abordam um problema real e relevante relacionado
com a melhoria das condi¢cdes de vida nos campos
de refugiados através do design e da tecnologia.
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Objetivos de cada matéria STEEAM:

Ciéncia
* Biologia e Saude: Os alunos podem investigar as necessidades de saude dos refugiados,

como 0 acesso a agua limpa, saneamento e higiene. Podem explorar solugdes para prevenir
doencas e melhorar a qualidade de vida.

» Fisica e Materiais: Os alunos podem estudar as propriedades dos materiais utilizados na
construcao de contéineres e avaliar sua resisténcia, durabilidade e isolamento térmico. Podem
aplicar conceitos de transferéncia de calor e mecanica para projetar estruturas robustas e

eficientes.

« Ecologia e Sustentabilidade: Os alunos podem considerar o impacto ambiental das
adaptacdes pronstas. Podem pesquisar praticas sustentaveis, como o uso de energias
renovaveis, gestao de residuos e reutilizacdo de materiais.

« Anadlise Climatica: Os alunos podem pesquisar as condi¢des climaticas da drea e analisar _
como elas impactardo o desigh e a construcdo de espacos habitaveis. Podem estudar padrdes
climaticos, temperaturas extremas, precipitacao e ventos para tomar decisdes informadas.

.
Cofinanciado pela
casadoprofessor n Unido Europeia



X

up sKills.eu

Formagdo Continua de Professores
sobre assuntos europeus

Objetivos de cada matéria STEEAM:

Matematica

Design e Otimizagao do Espaco: Os alunos podem calcular areas,
volumes e dimensoes para adaptar contéineres de transporte as
necessidades dos refugiados. Por exemplo, podem determinar o _
numero de contéineres necessarios para acomodar uma populagao
especifica ou calcular a area dos espacos habitaveis.

Orcamento e Recursos: Os alunos podem criar um orcamento_
estimado_para o projeto, considerando os custos relacionados a
construgcao, manutencao e logistica. Podem aplicar conceitos como
proporgoes, percentagens e taxas de variagao para gerir 0s recursos
de forma eficiente.

Cofinanciado pela
Unido Europeia
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Objetivos de cada matéria STEEAM:

Engenharia

Design Estrutural e Funcional: Os alunos devem aplicar conceitos de
engenharia estrutural para projetar adaptagdes que sejam seguras,
eficientes e funcionais. Isso inclui considerar a resisténcia dos materiais,
estabilidade e distribuicao de cargas.

Eficiéncia Energética e Sustentabilidade: Os alunos podem explorar
solugdes que minimizem o consumo de energia € o0 uso de recursos. Por
exemplo, projetando sistemas de iluminagao € aquecimento eficientes ou
implementando tecnologias de energia renovavel.

Logistica e Gestao de Recursos: Os alunos devem entender como planejar
e gerir a construgcao e manutencao das adaptagqeso‘oro ostas. Isso implica
considerar o orgamento, os prazos e a disponibilidade de materiais.

Cofinanciado pela
Unido Europeia
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Objetivos de cada matéria STEEAM:

Tecnologia (matéria principal)

Modelagem e Visualizagao 3D: Os alunos devem usar ferramentas como
HomeByMe para criar modelos tridimensionais das adaptacoes propostas.
Isso permite visualizar e comunicar efetivamente seus projetos.

Selecao de Materiais e Tecnologias: Os alunos devem pesquisar e avaliar
diferentes materiais e tecnologias disponiveis para construir as adaptacoes.
Isso inclui considerar durabilidade, isolamento térmico e facilidade de
montagem.

Documentacao Técnica: Os alunos devem gerar documentagao técnica
clara e precisa, como plantas, esFeC|cha 0es e manuais de usuario. Isso
facilita a implementagao e manutengao das adaptacgdes.

Cofinanciado pela
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Empatia
Caros Estudantes,

Hoje apresento-vos um desafio que vai além das salas de aula e dos manuais escolares. Imagine por um
momento que vocé estd em um campo de refugiados, cercado por pessoas que fugiram da guerra, da
perseguicao e do desespero. Essas pessoas deixaram suas casas, familias e sonhos para tras em busca de
se%uranNQa.e esperanca. Mas aqui, neste lugar temporario e precario, enfrentam condigdes extremas: _
habitagcao inadequada, acesso limitado a agua potavel, escassez de alimentos e a incerteza de amanha.

Area de Foco: Design Humanitéario

E aqui que o seu talento e criatividade entram em jogo. A drea em que eles precisam se concentrar é o
design humanitario. O que isso significa? Significa’encontrar solugdes praticas e sustentaveis para melhorar
a vida nos campos de refugiados. Desde a distribuigcao eficiente de recursos até a criagao de espacgos de
convivéncia, eles podem impactar diretamente a vida dos mais vulneraveis.

Sua Missao: Transportar Acomodacoes em Contéineres

Seus esbogos, modelos 3D e avaliagdes nao sao apenas tarefas escolares. Sdo ferramentas de mudanca.
Imagine um campo de refugiados onde os contentores sao transformados em casas seguras e dignas. Onde
a luz do sol entra pelas janelas e as criangas podem estudar em paz. Onde as familias encontram um lugar
para curar e reconstruir suas vidas.

Vamos projetar um mundo melhor juntos!

Lembre-se que a sua criatividade e habilidades podem fazer toda a diferenga. Va em frente, projete
herdis!Empatizar

Cofinanciado pela
Unido Europeia
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Problemas auténticos e desenvolvimento de produtos:
ideacao

Projeto de Centros Comunitarios para Refugiados Baseados em
Contéineres: salas de aula, salas de aconselhamento e areas de lazer.

« Casas de contéineres movidos a energia solar

« Jardins Verticais e Telhados Verdes

» Sistemas de captacdo de agua da chuva

« Mobiliario Multifuncional e Armazenamento

» Cozinhas Comunitarias e Pontos de Distribuicdo de Alimentos
» Unidades Médicas de Emergéncia

» Espacos Culturais e Recreativos
» Bibliotecas moveis e centros de aprendizagem
« Hortas Comunitarias e Areas de Lazer

Cofinanciado pela
casadoprofessor Uniao Europeia



Desenvolvimento de Produto e/ou
Prototipagem

Definicao de Problemas e Investigagao: Compreender os
desafios, necessidades e constrangimentos nos campos de
refugiados. Pesquise solugdes e adaptacodes existentes para obter
insights.

Conceptualizagao e Brainstorming

Avaliacao e priorizagao de necessidades: por exemplo, abrigo,
agua potavel, educacao.

Design e Prototipagem: Crie prototipos fisicos para testar a
funcionalidade e a estética.

Selecao e Viabilidade de Materiais: Selecione materiais que
sejam duraveis, econdmicos e adequados ao meio ambiente.

Integracao de Servigos: abastecimento de agua, saneamento,
eletricidade e espagos comuns.

Sustentabilidade e Impacto Ambiental: por exemplo, painéis
solares, captacao de 4gua da chuva.

Documentacao e Avaliagao: Documentar todo o processo. Avaliar
o sucesso do projeto em relagdo aos objetivos iniciais e identificar
areas para melhoria.
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Divulgacao e elementos de prova (do produto final)

« Criar um site do projeto: Um sitio Web especifico pode servir de plataforma central
para todas as informacoes relacionadas com os PI‘OLetOS. Isso pode incluir objetivos
do projeto, esbogos de alunos, projetos 3D e avaliagdes. Ele também pode hospedar
um blog onde os alunos podem compartilhar suas experiéncias e aprendizados.

« Compromisso com a Comunidade Local: Organizar apresentacdes ou exposicoes

em centros comunitarios locais. Isto pode ajudar a educar o publico sobre as
realidades dos campos de refugiados e o potencial da utilizagcdo de contentores para
melhorias. Para testar o projeto, considere o seguinte
» Avaliagao pelos pares: Peca aos alunos que revejam o trabalho dos seus colegas. Isso pode fornecer feedback
valioso e incentivar a aprendizagem colaborativa.

* Feedback dos refugiados: Se possivel, obtenha feedback de refugiados ou organizacbes que trabalham com

refugiados. Sua experiéncia direta pode fornecer informacdes vaﬁosas sobre a praticidade e a eficacia dos
projetos.

Cofinanciado pela
Unido Europeia




i

el
—ind

Empatizar Definir Idear Prototipar Probar

Reflexao estudantil:

» Recolha de feedback dos alunos sobre o projeto (atividades,
competéncias e aptidoes adquiridas, etc.) utilizando diferentes
métodos e ferramentas.

* Avaliagao de Processos: Envolve avaliar como os alunos
conduziram suas pesquisas, desenvolveram seus esbogos, usaram
a ferramenta HomeByMe e avaliaram seus projetos. Os critérios
podem incluir o rigor da pesquisa, a clareza dos esbogos, o0 uso
eficaz da ferramenta de design 3D e a profundidade de suas
avaliacoes.

» Avaliagao do produto: Envolve a avaliagao dos projetos finais em
3D e das melhorias propostas para os campos de refugiados.

» Avaliacao de Competéncias: Consiste em avaliar as aptidoes e
competéncias que os alunos adquiriram durante o projeto. Os
critérios podem incluir habilidades de resolucao de problemas,
habilidades técnicas (como usar a ferramenta HomeByMe),
conhecimento interdisciplinar (combinando tecnologia, design,
geografia e histéria) e habilidades de pensamento critico.




Recursos

HomeByMe - YouTube
How to Build a Perfect Refugee Camp - The New York Times (nytimes.com)
Financing the world’s refugee camps | World Finance

Refugee Camps | Definition, facts and statistics (unrefugees.org)

Materiales utilizados

Portatil

Papel, 1apis, canetas e outros materiais para criar esbocos e representacdes visuais das
adaptacOes propostas.

Software de design grafico ou ferramentas de modelagem 3D (como HomeByMe) para
criar modelos virtuais.

Um projetor ou tela para exibir material audiovisual na sala de aula.




Outros projetos
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