




COMPETÊNCIAS

Aplicação das 
Aprendizagens

Adquiridas

Integração de 
competências 

e 
capacidades, 
conhecimento

s factuais e 
conceptuais, 

valores, 
atitudes, 
normas...

Contextos de 
atividade e 

prática

Ingrediente 
da 

execução 
ou 

execução



• Metodologias utilizadas no STEEAM

Metodologias utilizadas

no Empreendedorismo

• Ferramentas HiTech



Há conteúdos que são supérfluos e outros não estão 
incluídos no currículo para a sociedade no século XXI

Há conteúdos supérfluos e outros que são necessários para a 

sociedade do século 21 que não estão incluído

A aquisição e o desenvolvimento tanto de competências-chave como de 

competências específicas de áreas e disciplinas exigem a aprendizagem, 

articulação e mobilização de determinados conteúdos (conhecimentos, 

capacidades, atitudes, valores). 

Não é possível desenvolver competências no vácuo sem conteúdo



Há conteúdos que são supérfluos e outros não estão 
incluídos no currículo para a sociedade do SXXI

Numa abordagem baseada nas competências, a seleção de 

conteúdos...

Depende das ações que os alunos devem ser capazes de implantar em 

determinados tipos de situações ou atividades organizadas em torno de 

conteúdos específicos daquela área, disciplina ou disciplina, e essas 

ações constituem precisamente o núcleo das competências específicas
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Projeto de Centros Comunitários para Refugiados Baseados em 

Contêineres: salas de aula, salas de aconselhamento e áreas de lazer.

• Casas de contêineres movidos a energia solar

• Jardins Verticais e Telhados Verdes

• Sistemas de captação de água da chuva

• Mobiliário Multifuncional e Armazenamento

• Cozinhas Comunitárias e Pontos de Distribuição de Alimentos

• Unidades Médicas de Emergência

• Espaços Culturais e Recreativos

• Bibliotecas móveis e centros de aprendizagem

• Hortas Comunitárias e Áreas de Lazer
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• Avaliação pelos pares: Peça aos alunos que revejam o trabalho dos seus colegas. Isso pode fornecer feedback 
valioso e incentivar a aprendizagem colaborativa.

• Feedback dos refugiados: Se possível, obtenha feedback de refugiados ou organizações que trabalham com 
refugiados. Sua experiência direta pode fornecer informações valiosas sobre a praticidade e a eficácia dos 
projetos.
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• HomeByMe - YouTube 

• How to Build a Perfect Refugee Camp - The New York Times (nytimes.com) 

• Financing the world’s refugee camps | World Finance 

• Refugee Camps | Definition, facts and statistics (unrefugees.org) 

• Portátil

• Papel, lápis, canetas e outros materiais para criar esboços e representações visuais das 
adaptações propostas.

• Software de design gráfico ou ferramentas de modelagem 3D (como HomeByMe) para 
criar modelos virtuais.

• Um projetor ou tela para exibir material audiovisual na sala de aula.
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